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Algor i tmos  são  proced imentos

de f in idos  por  dete rminadas  etapas

prec i sas ,  de  modo  a  at ing i r  uma

dete rminada  meta  ou  para  reso l ve rem

prob lemas .

De  cer ta  fo rma ,  os  a lgor i tmos  são

"plantas "  conce i tua i s  de

proced imentos  que  podem  se r

implementados  como  programas  de

computador  numa  l i nguagem  de

programação .  O  cód igo  pode  se r

pensado  de  modo  a  assumi r  vá r ios

a lgor i tmos  esc r i tos  numa  l i nguagem

espec í f i ca  para  se rem  i n te rp re tados  e

executados  por  uma  máquina .

Os  a lgor i tmos  são  a  base  dos

programas .  O  pensamento  a lgor í tmico

subentende  impl i c i tamente  toda  a

programação ,  porque  cada  programa

é  essenc ia lmente  uma  fo rma  espec ia l

de  a lgor i tmo  e  que  é  cod i f i cado  para

que  possa  se r  executado  no

computador

As  i n s t ruções  dadas  aos  programas  de

computador  devem  se r  esc r i tos  numa

l inguagem  de  programação  que  o

computador  compreenda .  Devem  se r

prec i sas  -  não  há  margem  para  a

in te rpre tação  que  os  humanos  são

capazes  de  f aze r .

Fig .  1  -  Algor i tmo  def in ido  por  blocos  (Code .org )  e  a lgor i tmo  esc r i to  em  JavaScr i tp  (Codeguppy )



Abst ração  é  out ra  peça  chave  nos

ambientes  da  programação .  Entende - se

pe lo  processo  de  e l iminação  de  deta lhes

ou  at r ibutos  f í s i cos ,  espac ia i s  ou

tempora i s  no  es tudo  de  ob je tos  ou

s i s temas ,  para  ev idenc ia r  a  atenção  nos

deta lhes  de  maior  impor tânc ia .

Abst ração  é  também  o  processo  de

genera l i zação ,  o  que  permi te  cr ia r  uma

so lução  que  func ione  cor re tamente  para

d ive r sas  s i tuações .  Mui tos  acred i tam

que  a  abs t ração  é  fundamenta l  nas

C iênc ias  da  Computação .

Nos  segu intes  exemplos  diá r ios  de

a lgor i tmos ,  ve r i f i camos  que  muitos

deta lhes  fo ram  "abs t ra ídos "  em  cada

a lgor i tmo :

-  O  Goog le  Maps  (F ig .2 )  não  se  preocupa

com  muitos  deta lhes  do  percurso  desde

a  sua  or igem  até  ao  dest ino  f ina l .  Qual  é

o  percurso  com  melhores  pa i sagens ?  

 Qual  é  o  melhor  dia  da  semana  para

rea l i za r  esse  percurso ?   

-  Quando  es tamos  a  segu i r  uma  rece i ta

de  um  bo lo  (F ig .3 ) ,  ra ramente  é  re fe r ida

a  marca  da  f a r inha  ou  da  mante iga  a

usa r ,  ou  até  mesmo  a  marca  do  fo rno

para  confec ionar  o  bo lo .  

-  As  i n s t ruções  para  a  montagem  de

uma  dete rminada  mobí l i a  (F ig .4 )  não  se

impor tam  com  o  t ipo  de  marte lo  que

usamos .  
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Abstração

www.google .pt /maps

https : / / rece i tas .g lobo .com/

https : / / i ssuu .com/tr icae

F ig .2

F ig .3

F ig .4



4

As principais características
dos algoritmos
D o n a l d  K n u t h  -  c i e n t i s t a  d a  c o m p u t a ç ã o  c o m  i m p o r t a n t e s  c o n t r i b u i ç õ e s  n o  e s t u d o  d o s
a l g o r i t m o s .

Adequação :  Um  algoritmo  deve  sempre

terminar  após  um  número  f inito  de

etapas .

A certeza :  Cada  etapa  de  um  algoritmo

deve  ser  definida  com  precisão ;  as  ações

a  realizar  devem  ser  especif icadas  de

forma  r igorosa  para  cada  etapa .

Entrada (Input) :  Um  algoritmo  tem  zero

ou  mais  entradas ,  que  são  quantidades

que  lhe  são  dadas  inicialmente ,  antes  do

início  do  algoritmo  ou  dinamicamente  à

medida  que  o  algoritmo  acontece .

https : / /cs .uwater loo .ca/events /d ls -donald-knuth-a l l -quest ions-answered

Saída (Output):  Um  algoritmo  tem

geralmente  uma  ou  mais  saídas :  produtos

da  execução  do  algoritmo  que  têm  uma

relação  específ ica  com  as  entradas .

Eficácia :  Espera-se  também  que  um

algoritmo  seja  geralmente  eficaz ,  no

sentido  de  que  todas  as  suas  operações

devem  ser  suficientemente  básicas  para

que ,  em  princípio ,  possam  ser  feitas

exatamente  como  previsto .


