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Algoritmo

Algoritmos sao procedimentos
definidos por determinadas etapas
precisas, de modo a atingir uma
determinada meta ou para resolverem
problemas.

De certa forma, os algoritmos sao
"plantas" conceituais de
procedimentos que podem ser
implementados como programas de
computador numa linguagem de
programacao. O coédigo pode ser
pensado de modo a assumir varios
algoritmos escritos numa linguagem
especifica para serem interpretados e
executados por uma maquina.

Os algoritmos sao a base dos
programas. O pensamento algoritmico
subentende implicitamente toda a
programacao, porque cada programa
é essencialmente uma forma especial
de algoritmo e que é codificado para
que possa ser executado no
computador

As instrucdes dadas aos programas de
computador devem ser escritos numa
linguagem de programacao que o
computador compreenda. Devem ser
precisas - nao ha margem para a
interpretacdao que os humanos sao
capazes de fazer.
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#¢ Desenbar um guodrado

FLLL " red";
square(1d, 38, 480;

J¢ Desenhbar um circula

FILL " blue");
circlellld, 48, 253;
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11 /4 Desenhar um retdngulo

12 fill{"green");
4 rect(Z09, 109, 308, =2,

Fig. 1 - Algoritmo definido por blocos (Code.org) e algoritmo escrito em JavaScritp (Codeguppy)




Abstragido

Abstracdo é outra peca chave nos ¢ =@ 7 R e m——e
ambientes da programacao. Entende-se o Pulo )
pelo processo de eliminacdo de detalhes i et
ou atributos fisicos, espaciais ou — £
temporais no estudo de objetos ou R < opoES % Vg,
sistemas, para evidenciar a atencao nos P _
detalhes de maior importancia. o
Abstracdo é também o processo de v X
generalizacao, o que permite criar uma DETALHES
solucao que funcione corretamente para & porat7 24min

28,9 km

diversas situacdes. Muitos acreditam
que a abstracao é fundamental nas
Ciéncias da Computacao.

www.google.pt/maps

Nos seguintes exemplos diarios de
algoritmos, verificamos que muitos
detalhes foram "abstraidos" em cada
algoritmo:

- O Google Maps (Fig.2) nao se preocupa
com muitos detalhes do percurso desde
a sua origem até ao destino final. Qual é
O percurso com melhores paisagens?
Qual @€ o melhor dia da semana para
realizar esse percurso? https://receitas.globo.com/

- Quando estamos a seguir uma receita

de um bolo (Fig.3), raramente é referida Instrugoes de Montagem
- erco de acordo com a NBR 15860:2010

a marca da farinha ou da manteiga a

usar, ou até mesmo a marca do forno

para confecionar o bolo.
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- As instrucdes para a montagem de
uma determinada mobilia (Fig.4) nao se
importam com o tipo de martelo que
usamos.
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https://issuu.com/tricae




AS principai$ caracteristicas

dos algoritmos

Donald Knuth - cientista da computacdo com importantes contribuicdes no estudo dos
algoritmos.

Adequagao: Um algoritmo deve sempre
terminar apés um numero finito de
etapas.

A certeza: Cada etapa de um algoritmo
deve ser definida com precisao; as agoes
a realizar devem ser especificadas de
forma rigorosa para cada etapa.

Entrada (Input): Um algoritmo tem zero
ou mais entradas, que sao quantidades
que lhe sdo dadas inicialmente, antes do
inicio do algoritmo ou dinamicamente a
medida que o algoritmo acontece.

https://cs.uwaterloo.ca/events/dis-donald-knuth-all-questions-answered

Saida (Output): Um algoritmo tem
geralmente uma ou mais saidas: produtos
da execucgao do algoritmo que tém uma
relacao especifica com as entradas.

Eficacia: Espera-se também que um
algoritmo seja geralmente eficaz, no
sentido de que todas as suas operacgoes
devem ser suficientemente basicas para
que, em principio, possam ser feitas
exatamente como previsto.




